Ferramentas computacionais
aplicadas a Engenharia

PREVISAO DO HORARIO DAS AULAS:
Segunda a Quinta, das 15h as 17h30

Moaodulo 2: Linguagem de programacao - Parte 11

Elementos Introducéo a Programacéo em C Data Prevista: 03/07 e 06/07
Instrutor: Leonardo Souza

Introducéo a Programacédo em C Data

(1 Conceitos basicos de programacao
o Linguagens compiladas x interpretadas;
0 Nivel de abstracéo;
0 Erros de programagdo.

1 Introducéo a linguagem C
o O programa Hello World;
Bibliotecas padrdo e matematica;
Variaveis e operadores;
Tipos de dados;
Estruturas de controle condicionais e iterativas;
Input/output basico;
Boas préticas de programacao.
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(1 Programacgao modular
0 Funcoes;
0 Passagem de argumentos por valor e por referéncia;
0 Recursividade.

[1 Gerenciamento de memoria
0 arrays e ponteiros;
o Memobria dindmica.

[1 Tipos de dados personalizados



0 structs, typedefs, unions e enumerations.

Introducdo a programacao em C++
0 Histdria e diferenca em relagéo ao C;
0 Programacéo orientada a objetos.

Classes
o Partel;
o Partell.

Poliformismo
o Definicdo e aplicacéo.

Programa Desafio
0 Arrays e ponteiros;
0 Memodria dindamica.



